
OFF – ROAD EXPERIENCE
AVVENTURA – PILOTAGGIO – DIVERTIMENTO

Questi gli ingredienti di Off Road Experience, evento ideato e sviluppato
dalla Scuola Pilotaggio Mitsubishi ed il Ciocco Centro Motori.

I piloti a bordo di Mitsubishi 4x4 e QUAD (moto da fuoristrada a 4 ruote)
devono pianificare il viaggio, superare gli ostacoli dei percorsi off road,
collaborare con gli altri equipaggi.

Salite, discese, passaggi in laterale, navigazione con GPS e mappe, corde
di traino ed adrenalina allo stato puro!

La sfida immersa nella formazione alla guida, in uno scenario unico: Il
Ciocco, circa 2.000 ettari di natura immersi nella Garfagnana.
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LOGISTICA E TEMPISTICHE

I percorsi si snodano all’interno della tenuta Il Ciocco Hotel &
Resort. La parte teorica si effettua in hotel e sui percorsi.

Il gruppo viene diviso in più team, ognuno di circa 20 persone. Ogni
team utilizzerà i 4x4 ed i Quad, scambiandosi i mezzi a metà
giornata.
Tutti i partecipanti proverranno così sia i 4x4 che i Quad.

La durata minima dell’evento è una giornata, che può essere
allungata per più giorni .

La possibilità di personalizzazione è massima.
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OFF ROAD EXPERIENCE NEL DETTAGLIO

Attività avventurosa che si svolge a bordo dei Pajero 4x4 della Scuola Pilotaggio Mitsubishi, con ƭΩƻōƛŜǘǘƛǾƻsu raggiungere il
maggior numero di tappe, attraversando percorsi sterrati, ostacoli e imprevisti. Il tutto con ǳƴΩƛƴŎƻƎƴƛǘŀin più: la creazione del
percorso utilizzando mappe, bussole e GPS.

L’attività passo – passo
Ritrovo dei partecipanti al parcheggio della Scuola Mitsubishi, in caso di maltempo presso una sala ŘŜƭƭΩƘƻǘŜƭ.
Divisione in team (se 36 persone si creano 2 team da 16), ogni equipaggio 4x4 è formato da 1 Istruttore della Scuola Pilotaggio
Mitsubishi, 1 Mitsubishi Pajero e fino a 3 partecipanti che si alterneranno nei ruoli (pilota, navigatore, logistico). Ogni
equipaggio Quad è formato da 1 Istruttore Quad, 1 Quad e 2 partecipanti che si alternano alla guida.
Ad ogni team viene consegnata una mappa con indicate le tappe da raggiungere, alcune in 4x4 ed altre in quad. La mappa è in
formato cartaceo, scala 1 : 5.000 o 1 : 10.000 (in funzione ŀƭƭΩŜǎǘŜƴǎƛƻƴŜdel percorso). Per individuare il proprio percorso è
possibile utilizzare righello, bussola e GPS. Si possono scegliere le strade sulla mappa ma anche inserire i punti delle tappe
ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻdel GPS (con ƭΩŀǳǎƛƭƛƻŘŜƭƭΩLǎǘǊǳǘǘƻǊŜύ.
Nei punti da raggiungere ci sono domande ed indovinelli ed un codice da ricopiare sul proprio road book. I primo punto da
trovare è diverso per ogni team per evitare incolonnamenti.
4x4: si parte con 1 partecipante alla guida, ƭΩLǎǘǊǳǘǘƻǊŜa fianco e gli altri 2 partecipanti dietro, uno naviga e ƭΩŀƭǘǊƻosserva in
lontananza le possibilità di percorso.
Ogni 30 minuti circa i partecipanti si scambiano di ruolo ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻŘŜƭƭΩŀōƛǘŀŎƻƭƻ. Dopo che tutti hanno guidato, se si
verificano le condizioni adeguate, ƭΩLǎǘǊǳǘǘƻǊŜpassa dietro insieme ad un partecipante e ƭΩŀƭǘǊƻresta davanti a navigare.
I percorsi sono sterrati ed in asfalto ed aperti al traffico quindi da percorrere con la massima prudenza in quanto è possibile
trovare veicoli che arrivano dalla direzione opposta.
La sfida è sul numero di chilometri percorsi per trovare le varie tappe, chi meno sbaglia meno km percorre, chi procede a
velocità non adeguata viene invitato a cambiare ruolo.



OFF – ROAD EXPERIENCE
QUAD: si parte tutti incolonnati con ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻΣalle fine ed al centro del gruppo gli Istruttori con i propri Quad. Prima parte
dedicata ad un mini corso di guida per comprendere come districarsi con questo inconsueto mezzo. Gli Istruttori faranno i
percorsi che i partecipanti scelgono, basandosi sulle mappe e sui punti studiati prima di partire. Ogni 30 minuti circa ƭΩŜǉǳƛǇŀƎƎƛƻ
si scambia.

Sui percorsi vengono realizzate attività di team building per superare ostacoli come buche o rocce e pietre, solo chi è in grado di
farsi aiutare da un altro team può proseguire velocemente. Per superare le buche è necessario costruire ponti di tronchi mentre
per spostare le rocce è necessario trainarle fuori strada con corde agganciate ai 4x4. Attività fisiche ma anche di strategia che
riescono meglio se si uniscono più team per superare le difficoltà.
Sulle auto il logistico deve prevedere viveri e acqua, così quando il team lo richiede è possibile rifocillarsi, magari nei posti più
panoramici della tenuta, sfruttando ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴŜper riposarsi.
[ΩŀǘǘƛǾƛǘŁdura tutto il giorno e ǎΩƛƴǘŜǊǊƻƳǇŜper il pranzo in baita, indicativamente dalle 13 alle 14.30. Dopo il pranzo si riparte
con i mezzi invertiti.
La άǘŀǇǇŀǇǊŀƴȊƻέè obbligatoria per tutti quindi durante la pianificazione della strada si deve tener conto di questa regola.
Il pomeriggio i team continuano nella ricerca, fino alle 18.
Vince la prova chi ha trovato più tappe e che ha risposto correttamente al maggior numero di domande ed indovinelli, ulteriore
discriminante il minor numero di km percorsi.

In questo modo ogni team è in competizione con ƭΩŀƭǘǊƻΣè possibile impostare una filosofia diversa, coinvolgendo tutti nella
ricerca delle varie tappe, con ƭΩƻōƛŜǘǘƛǾƻdi costruire ƭΩƻōƛŜǘǘƛǾƻcomune grazie allo spirito di gruppo ed al contributo di ogni team.
Questo si può realizzare cercando ognuno un pezzo di un qualche cosa όǳƴΩŀǳǘƻin panne ad esempio), solo se tutti i team hanno
trovato la propria parte ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁsi considera conclusa positivamente.

[ΩŀǘǘƛǾƛǘŁpuò protrarsi anche nella notte, con sosta per una grigliata nel bosco, cucinata direttamente dai partecipanti. Il fascino
della guida notturna è massimo nonostante le difficoltà di orientamento aumentino.
.
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Premiazione del migliore team, del più simpatico e del più disponibile ad aiutare gli altri.

Abbigliamento comodo e sportivo, con scarpe adeguate alla guida, pantaloni lunghi ed in caso di maltempo giubbino
impermeabile e felpa. I guanti vengono forniti dalla Scuola Pilotaggio.
9Ωpossibile creare una linea ŘΩŀōōƛƎƭƛŀƳŜƴǘƻcon i loghi ŘŜƭƭΩŀȊƛŜƴŘŀΣdella Scuola Pilotaggio ed il nome ŘŜƭƭΩŜǾŜƴǘƻΣtutto
nella massima personalizzazione.

!ƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻdelle attività possono essere inserite altre prove come Mountain Bike, Trekking, Quad ed attività di
sopravvivenza.

Infinite le possibilità di personalizzazione delle attività della grafica di tutto ƭΩŜǾŜƴǘƻΣcon personalizzazioni di mezzi,
percorsi e spazi utilizzati.

Possibile premio finale per il team migliore il RALLY EMOTION: un giro a bordo di una Mitsubishi Lancer Evo da rally, su
una delle prove speciali del mitico Rally del Ciocco, alla guida gli Istruttori della Scuola Pilotaggio o grandi campioni della
specialità. I co-piloti potranno vivere emozioni e sensazioni forti indescrivibili ed indimenticabili!
Da quotare separatamente.


